Como cualquier ambiente de aprendizaje, un AVA se conforma de los siguientes elementos:

Usuarios: Se refiere al QUIEN va a aprender, a desarrollar competencias, a generar habilidades,
es decir son los actores del proceso ensefanza aprendizaje, principalmente estudiantes y
facilitadores.

Curricula: Es el QUE se va a aprender. Son los contenidos, el sustento, los programas de estudio
curriculares y cursos de formacion.

Especialistas: Aqui esta el COMO se va a aprender. Son los encargados de disefiar, desarrollar y
materializar todos los contenidos educativos que se utilizaran en el AVA. Se integra por un grupo
multidisciplinario que consta de:

> El docente especialista en el contenido: Es quien tiene la experiencia de hacer que el otro
aprenda una disciplina especifica.

» El pedagogo: Es el encargado de apoyar el disefio instruccional de los contenidos ya que sabe
cémo se aprende.

» El disefiador grafico: Participa no sélo en la imagen motivadora de los contenidos, sino que
se une al programador para ofrecer una interactividad adecuada y de calidad en los
materiales.

> El administrador (apoyo técnico): Es el responsable de “subir” o poner a disposicion de los
usuarios los contenidos y recursos del AVA, por lo que su tarea continda durante todo el
proceso de aprendizaje, ya que debe estar al pendiente de que todos los materiales estén
accesibles a los usuarios y de llevar la gestién de las estadisticas generadas por el sistema
informatico educativo.

En la medida de lo posible, y en un proceso ideal, se debe considerar la participacién de:

v" Un especialista en tecnologia educativa, ya que podra sugerir el medio mas adecuado para
propiciar los aprendizajes.

v" Un corrector de estilo, para garantizar la calidad ortografica y gramatical de los contenidos.
También su participacidn en el disefio editorial de los cursos es importante.

Sistemas de administracion de aprendizaje: (LMS, por sus siglas en inglés). Se refiere al CON
QUE se va a aprender. Estos sistemas permiten llevar el seguimiento del aprendizaje de los
alumnos teniendo la posibilidad de estar al tanto de los avances y necesidades de cada uno de
ellos. Cuentan con herramientas para colaborar y comunicarse (foros, chats, videoconferencia y
grupos de discusion, entre otros), y tener acceso a recursos de apoyo como articulos en linea,
bases de datos, catdlogos, etc. Asimismo, hacen posible acercar los contenidos a los alumnos para
facilitar, mostrar, atraer y provocar su participacion constante y productiva sin olvidar las
funciones necesarias para la gestion de los alumnos como la inscripcidn, seguimiento y la
evaluacion.

Acceso, infraestructura y conectividad: Finalmente, se requiere de una infraestructura
tecnoldgica para estos sistemas de administraciéon de aprendizaje, asi como para que los usuarios
tengan acceso a los mismos.
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