[bookmark: _GoBack]un cliente es normalmente la máquina de un usuario que proporciona capacidad de interfaz de usuario y procesamiento local. Cuando un cliente requiere acceso a funcionalidad adicional (por ejemplo, acceso a una base de datos) que no existe en esa máquina, conecta con un servidor que ofrece la funcionalidad necesaria. (Elmasri, 2007, pág. 41)
