Ministerio de

Educacion
Presidencia de la Nacion Instituto Nacional de Formacién Docente
Vistas del Cmap TOOlS ........cooiiiiiiiiiiiiiiiii 2
CreamoOSs UN MAP@.......coiuiiiiiiiiiiie ettt s b e a e s b b s aa e s a e ae e saa e 2
Generacion de CONCEPLOS .......cccuiiuiiiiiiiiiiiie it s 2
Creacion de ProposiCIONES ...........c.cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 3
Guardado del Mapa...........cocuiiiiiiiiiiiiii s 4
Edicion del mapa...........ccooiiiiiiiiiiiiiii 5
Fuentes, tamanos Y COlOres..........cccovuiiiniiiniiiiniiiii 5
Seleccién de elementos y copia de estilos .............ccoiviiiiiiiiiiiiiiii 6
Editar tEXEOS . ..coeiiieiiiiiee ettt s s e e s 8
Modificar [IN€as de ENlace .........ceouuiiriiiiiiierieeee ettt et 8
ARAAIF FIECNAS ..ottt s e sneee s 9
AliNEacion de ElemMENTOS..........ceiriiiiiiiiriieie ettt et e e e e e I
Agregar recursos al MAaPQ........ccueeeiriireiiiiiiee it et eeere e e eene e e seneee e s eneeeeseenneeee e 12
ATTASTIA FECUISOS .....eeeeieeiiiiiieieietee et te e ettt e e et it e e s et e e sennteesenneeeesnnneeesennneeesennneeees 12
IMIPOItAr FECUISOS. ... eiiiiiiiiiieeetee ettt ettt et e e et e e s emne e e semeeeesenneeee e 14
Importar varios recursos @ la VezZ ..........coccivvviiiiiiiiiiiiniiiiiic 16
Agregar enlaces @ oS FeCUISOS .........coiviiiiiiiiiiiiieiie et 18
MaNEjO dE 10S FECUISOS ......eeiiiiiiiiiiiiieeite ettt e e e st e e e e e e 18
BOITar UN FECUISO ...cc.euiiiiiiiiieeeete ettt e e e s e s neee e e 18
Cortar Y COPIAr FECUISOS..........iiiuiiiiiiiiiiiie ittt 18

Imagenes como conceptos..
Anadir anotaciones e informacién ....
Anotaciones....
Informacién........ 210
Enlazar paginas web. .
EXPOrtar Mapas .......cccoviiiiiiiiiiiiiiiiii e 23



Ministerio de e
Educacién %2
*7 Presidencia de la Nacion | Instituto Nacional de Formacion Docente ‘

0
(g‘o‘w_“

Al abrir el programa Cmap Tools nos encontramos con dos ventanas o paneles
independientes. Una, la de la izquierda, es la ventana principal del programa, la que
permite gestionar los mapas que hayamos creado y la que presenta las opciones de
configuracién general del software. La segunda ventana contendra el mapa, y las
opciones que presentan se refieren al mapa contenido en ella; si cerramos esta
ventana solo se cierra el mapa, y tendremos una de estas ventanas por cada mapa que
tengamos abierto.

amientas Wentana Ayuda || [l&rchival Editar Forrmato Colaborar Herrarmientas Wentana Ayuda

MisCmaps 9 | ' | @100
[—=1

Crnaps en
Mi Equipo

o

Cmaps
en Sitios

L’ﬁ j Desechos

Favaritas

Historial

2,

Buscar

doble clic para crear un concepto

lorgevidad

FE Q, g 2
[ sdla iconos 73 Vista de Arhol ﬁ Borrar

GENERACION DE CONCEPTOS ,
( &! o

El primer paso en el mapa sera crear un nodo wor—Editar Formato Colaborar Herramientas Wentana Ayuda
que contendra un concepto. Como dice la e | T | @

ventana llamada “Sin Titulo 1” sélo hay que
hacer un doble clic para crear un nodo.

Y directamente escribiremos la o las palabras
que correspondan al concepto que queramos

insertar en el mapa conceptual.
|

iAtencion! que para finalizar hay que hacer un L};ﬁl‘e°c';,°c*|,1’,"“;;ﬁt"‘rﬂffe";o""“ pecerun enlace
clic en el “lienzo”, en el fondo, porque si

“damos Enter” nos creara otra linea para
escribir dentro del nodo, asi:
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Luego de esto podemos crear mas conceptos en diversos lugares del fondo repitiendo
el procedimiento de “hacer doble clic”.

CREACION DE PROPOSICIONES
Tenemos 3 (tres) caminos para crear proposiciones:

I. A partir de un concepto: Se la genera haciendo un clic en un nodo, y desde
las flechas que aparecen en la parte superior cliqueamos y arrastramos
(también podemos soltar el botén del mouse) hasta algiin lugar vacio del
fondo, en donde soltamos el botén o hacemos un nuevo clic. En este caso
veremos que podemos escribir tanto el concepto como la palabra o expresién

de enlace.
ol

Cliqueamos en las flechas, \

arrastramos y soltamos. 7777

7?

olen

Al soltar el boton ingresamos

posee

\el concepto y el conector.
raices

2. A partir de dos conceptos: Si tenemos dos nodos ya creados, simplemente
seleccionamos uno, cliqueamos en las flechas que aparecen en la parte
superior y arrastramos hasta llegar al concepto de destino. Notaremos que
aparece el borde resaltado y unos “puntos de enlace” en el nodo de destino;
sera crucial llevar la linea hasta uno de ellos para que los conceptos queden no
sélo conectados visualmente sino virtualmente “ligados”, y asi si movemos uno
de los nodos, la linea conectora se modificara manteniendo la unién.

® [ @
i

2777

~

3. A partir de una palabra de enlace: También podemos desprender un
concepto desde un conector cuando el mismo verbo se puede aplicar a varios
conceptos (de hecho es conveniente hacerlo asi). En el ejemplo, decimos que
“el arbol posee raices”, pero como también posee hojas, tronco, etc.
podemos conectar todos esos conceptos al conector “posee”; simplemente
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cliqueamos en las flechas superiores del término de enlace, arrastramos y
soltamos en algun lugar vacio para escribir alli el concepto.

= ) @ ) ©

posee posee posee

n - P n
raices raices raices

Luego de aplicar estos tres procedimientos y ordenar un poco los elementos tenemos
un mapa a nivel basico ya terminado y podemos guardarlo.

pertenece

posee \
7

I. En un mapa abierto seleccione | Sin Titulo 1 p=h|

Archivo, Guardar Cmap si quiere I
guardar un mapa ya existente, o

Editar Formato Colaborar Herramnientas Wentana

Muevo Crnap Ctrl+M

Guardar Cmap como... para
‘s Cerrar Crnap Crl +4

guardar un mapa nuevo, recien
creado. Guardar Crmap Ctrl+5

2. Aparecera una ventana donde debera Guardar Cmap como... :‘: Crl +Maytisculas+S
10N

completar los diferentes campos, SiLEER SeslEn de L
aunque no todos son necesarios (sf el Exportar Cmap comao ’
nombre del mapa). Wer como Pagina YWeb
3. Una vez completados los distintos Presentacidn Preliminar..,
campos, presione en el botén Imnprimir.. Chr+P

Guardar, para guardar el mapa, el
que por defecto se guarda en una
nueva carpeta llamada My Cmaps dentro de la carpeta Mis Documentos.

4 | Mis documentos
> . My Crmaps

Zalir de CrnapTools Ctrl+0)
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FUENTES, TAMANOS Y COLORES

Es muy importante el disefio visual del mapa, y no nos referimos solamente a que los
conceptos estén claramente ordenados para facilitar la lectura general sino también a
que es muy Util —sobre todo pensando en un “otro” que lo lea — apelar al uso de
diferentes tipos de letra, tamafos y colores para presentar ademas un cédigo visual
que identifique por ejemplo a los conceptos principales de aquellos accesorios o que
se presentan como simples ejemplos.

Vamos a ver unos cambios en este sentido en el mapa realizado.
En primer lugar vamos a destacar al concepto que se propone como \
centro tematico del mapa. pertenece

Seleccionamos el concepto “arbol” haciendo un clic en él. Luego, en posee \

la ventana de Estilos, cliqueamos en la solapa Objeto, y alli / \
encontraremos la posibilidad de (I) cambiarle el color de relleno a la

forma, (2) agregarle una sombra y (3) cambiar la forma. [hOJaS] [rafces]

E Nota: Si no aparece en pantalla la

ventana de Estilos pueden hacerla visible
yendo a la opcion Ventana del menu y luego
eligiendo la opcién Mostrar estilos.
Pyuda I
Espacio Bjuitativo kA astrar Vistas
Ameglar desfase | 22 .
hdostrar Estilos
Expandir ! MastrarHerramingde Mawveqacian
o W Wistas - CrapTools
i) Linea | Emap| Efectuamos cambios en los tres aspectos y

|I| Sin nombre Crear Estilo queda ast: arbol

Cambiaremos ahora el tamafo de la tipografia y el [Estilas |-
estilo del concepto “arbol” desde la misma ventana |-

de Estilos que usamos antes, pero esta vez iremos Fuerts & Tamaho :

a la primera solapa denominada Fuente. | Merdana =) [12 hd
Como antes, seleccionamos el nodo, y veremos que Estilo & Color Margen
en la ventana aparecen las caracteristicas del mismo, b /i u H- a
en este caso, que esta con fuente Verdana de 12

puntos. Hinear Texto

En nuestro caso cambiamos el tamafio y el estilo =5 = M IE al
(negrita) y dejamos como esta la alineacién de texto -

y el margen o distancia a los bordes de la forma. [ Simbelos Metemétioos

{ Fuente!

|I| Sin nombre

Objets | Linea | l:mapl
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SELECCION DE ELEMENTOS Y COPIA DE ESTILOS

Modificar los colores y la tipografia de cada nodo no es complicado en un mapa
pequefno, pero si tuviésemos que editar nodo por nodo en un mapa de grandes
dimensiones nos encontrariamos con una tarea demasiado ardua.

Por supuesto, hay soluciones para esto.

a. Copiar estilo:

En este ejemplo modificamos el estilo de @
uno de los nodos (“reino vegetal”) para

aplicarlo a los otros nodos de modo que

todos queden igual. Para eso simplemente pertenece
cliquearemos con el botéon derecho odee \IE
sobre el nodo modificado y del “menu P :

. ] _, reino vegetal
contextual” seleccionamos la opcién Cortar
Copiar Estilo (). ) - _

[hC'JES] [rance;.] Copiar
A continuacién, hacemos clic con el botén Pegar
derecho sobre uno de los nodos a Borrar

aplicarle ese formato y cliqueamos en
Pegar Estilo (2). Copiar Estilo [}

Quedando de este modo: @ Pegar Estila

Formato del Estilo

pertenece

posee \
N

[ hcdas] raices

S

b. Seleccion multiple:

Otro método tiene que ver con aplicar cambios (de color, linea, etc.) a varios
elementos a la vez y no de a uno o aplicando el cambio a un solo objeto y luego

transfiriendo ese estilo a otros elementos.
Ese método tiene que ver entonces con seleccionar primero todos \@
los elementos a cambiar y luego aplicar los efectos deseados. Para pertenece
eso, solamente debemos ir cliqueando sobre cada uno de los
elementos mientras mantenemos pulsada la tecla Ctrl. posee

FEEEN

Claro, ustedes diran: “pero hay que seleccionar uno por uno? iy si
hay cien conceptos, por ejemplo? Porque si es asi, [gual seria mucho trabajo”.

Y tendrian razén.

Por suerte también hay herramientas del Cmap Tools que nos pueden ayudar en esto.
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Si por ejemplo queremos seleccionar
todas las lineas de los conectores para
modificarlos a todos juntos, el “truco” es
ir a la opcién Editar del mend y alli elegir
Seleccionar Conexiones. Veremos el
resultado en el grafico de aqui abajo:

(drool

pertenace

posee

/ \
(o) ()

reino vegetal

Editar| Formato Colaborar Herramientas ‘Wentana

Ctrl+2

Deshacer

Fehacer Crl+4
Cortar Crl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar Crl +4
Borrar

Capiar Estila

Pegar Estilo

Seleccionar Conceptos

Seleccionar Palabras de Enlace

Seleccionar Conexiones

Yeleccionar Todo % Crel+8,

De la misma forma, si quiero seleccionar todos los conceptos “pero no el principal”
(en este caso “arbol”) voy a Editar > Seleccionar Conceptos, lo que deriva en la
seleccion de “todos” los conceptos; luego, pulsando la tecla Ctrl y cliqueando en el
concepto “arbol” deselecciono ese nodo para poder luego darle el formato deseado

al resto de los conceptos.

El resultado de todos estos cambios podria ser
éste, y los invitamos a probar las diversas
opciones de seleccion y de edicién tanto de
fuentes, formas, colores, tipos de linea, etc.

Un dato mas: para mover de lugar a todo el mapa
a la vez o una parte de él, podemos “enlazar” los
elementos que queramos seleccionar
encerrandolos en una regién. Por ejemplo,
haciendo clic en un punto libre y con el botén del
mouse pulsado llevandolo al angulo opuesto para
rodear los elementos a seleccionar. También
pueden hacerlo yendo a Editar > Seleccionar
Todo o con la combinacién de teclas Ctrl A.

ir

@

-

Idea: A partir de que cambiamos la forma,

-

=
e
."_

pertenace

o1

cofe=

] reino vegetal

color, letra, etc. de un nodo, los que

creemos luego tendran esa forma. Por lo tanto, es conveniente darle formato al primer
nodo creado para que los demas salgan iguales y evitemos el trabajo posterior de edicion.
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EDITAR TEXTOS

Es probable que en algin momento debamos modificar el texto de un nodo o un
enlace; hasta ahora en general seleccionabamos el nodo vacio y directamente
escribiamos el texto, pero no seria razonable escribir todo de nuevo si sélo debemos
modificar una letra.

Para modificar un texto en un nodo haremos “doble clic” y veremos que dentro
del nodo aparece el cursor que nos permite modificar lo
escrito. Por ejemplo en este caso hicimos doble clic dentro [ Diagramas bjsuales ]
del nodo y ubicamos el cursor junto a la letra a corregir:

Idea: Por defecto, la forma del nodo se ajusta al texto, y entonces,
como vemos, cuando tenemos un texto largo “se estira” a lo
ancho. Si queremos que una palabra quede debajo de la otra hay
que pulsar Enter para insertar un “salto de linea”.

Diagramas

visuales

MODIFICAR LINEAS DE ENLACE

Observemos el siguiente ejemplo': -
Diagramas
En este mapa podemos ver que se visuales
intenta establecer una referencia e \
estimulan s0n

cruzada entre los conceptos
“Jerarquias” y “Relaciones” con el rovelan
concepto “Ideas”, pero visualmente no creativo

queda bien —y puede confundir— que la / \

linea conectora se superponga a otras [Jerarquias ][ Relacinnes]
existentes. Por lo tanto sera \ /

como
conveniente en este caso modificar el 7 15N
tipo de linea para que esto no suceda. entre Pl _)( >
Notese por otra parte como en este [ Mapa de ideas ] [Telaraﬁa ]

caso el programa Cmap coloca una
punta de flecha para indicar la direccion
de la lectura, ya que la disposicion
horizontal no permite establecer una Fuente: http://angeles62.wordpress.com/ejemplos/
Jerarquia.

presentan

Tecnicas

representan

conceptuales

Veremos en esta parte cémo crear una linea curva para que haga un “rodeo” antes de

llegar al concepto target.
Forma

El primer paso sera seleccionar la linea conectora que une el concepto “Jerarquias”
con “Ideas”, y de la ventana Estilos vamos a la opcién llamada Forma, de la que N

NS /J\\ elegiremos la segunda opcién, llamada
ere 7|\ »| ldChs | Hacer curva Bezier de 4 puntos.

En ese momento aparecerd un punto (cuadrado, en realidad) en la linea que
podremos desplazar hacia un lado observando que se forma una curvatura.

RAN I,

' Se adjunta el mapa para poder practicar con él.
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Debajo de ese cuadrado blanco que

Telaraﬁa] movimos habia otro, que también
podemos mover obteniendo otro radio
de curvatura. En la imagen podemos ver
los cuatro puntos que conforman la
direccion de la linea conectora.

eirfe / \

Mapas
conceptuales

ANADIR FLECHAS

Ya se ha mencionado antes que el uso de las flechas en un mapa conceptual no sélo
no es obligatorio sino que ademas no se estila, en cuanto a que el ordenamiento
espacial de los conceptos ya da una idea de hacia donde se deben leer las
proposiciones, pero sucede muchas veces que no siempre es posible y deseable que
los conceptos queden ordenados en un sentido “arriba-abajo” de acuerdo a su grado
de inclusividad y el mapa se desarrolle hacia un costado o hacia arriba; e incluso si
buscamos —como debe ser— establecer relaciones cruzadas entre los conceptos, la
lectura de las proposiciones no quedara tan clara en cuanto a su sentido o direccién, y
es en estos casos donde el uso de puntas de flecha surge como un elemento
clarificador del mapa, y por ende, deseable en cuanto a su presencia. Veremos
entonces en este item coémo configurar en nuestro mapa la forma en que el Cmap
Tools pondra las puntas de flecha.

. Estilos
Opciones por defecto:

. . , Tamarno punta) [~ Estila
SI seleccionamos una linea conectora en nuestro mapa y

vamos a la opciéon Lineas de la ventana de Estilos,
veremos que aparecen resaltadas las opciones | y 2.

La opcion | de la secciéon Direccion de la conexion
indica que de haber una flecha, la misma apuntara hacia el
concepto que elegimos como destino al crear la

proposicion. Esto quiere decir que al momento de crear

un enlace entre dos conceptos, desde donde partamos y
hacia donde nos dirijamos no sera inocuo, y asi, el Cmap
Tools identificara al concepto de origen como “padre” y al [Fuente | Objeto]| [inaq] Cmap|

concepto de destino como “hijo”.
|I| Sin nombre
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En la opcién 2 de la seccién Punta de las flechas vemos que la que aparece activada
es la tercera opcién, la que hace que “sélo se dibujen las flechas si la linea
termina en un concepto y no apunta hacia abajo”.

Asi, como vemos en la imagen, por defecto el Cmap sélo pone flechas si el concepto
“hijo” esta a la misma altura o hacia arriba, de manera que se entienda el sentido de

lectura de la proposicion creada.
Telarana
Técnicas |—como ——p Mapas
conceptuales

F.

[Mapadeideas1

Modificacion de las flechas
I. Direccidon de la conexion

Las opciones de esta seccién son claras y sencillas:

® la primera, que es la opcién por defecto, hace que la Direccion de la conexidn
flecha vaya hacia el concepto “hijo”;
B (] £ o—0
® Ja segunda opcidén coloca una flecha en ambos \, "l,, gl
sentidos de la proposicion, lo que es util cuando hay i

relaciones de interaccién mutua;
® vy la tercera opcién invierte el sentido de la flecha que
se haya determinado cuando se creé la proposicion.

2. Punta de las flechas

Esta seccion se complementa directamente con la anterior, y asi, por ejemplo, si en
esta seccién se determina que no haya punta de flechas en ninglin caso las mismas no
se veran, sea cual sea la opcién elegida en la seccién de “Direcciéon de la conexién”.
Digamos que la direcciéon de la flecha funciona en la medida que antes se defina si las
flechas van a ser visibles y en qué casos.

Veamos cada una de las opciones de esta seccion:

=, ~ | Dibujar flecha aunque no termine en un
3 concepto
T Dibujar flecha si termina en un concepto
(=1
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.~ | Dibujar flecha si termina en un concepto -
& | y apunta hacia arriba. poses ~—

\Tf No dibujar flecha. posee -~
[=1 “""“-.

ALINEACION DE ELEMENTOS

Tal vez observando los mapas de las paginas anteriores alguien pensé icomo le
quedaron los conceptos tan ordenados y alineados? Pues los lavo con...© no, aqui no
hay un producto para vender sino herramientas para hacerlo. Veamos el siguiente
ejemplo:

. . R
Tenemos esta proposicién no muy ordenada en su simetria ¢no? I._o que Formas
haremos entonces es seleccionar los elementos como ya explicamos grafi - -
(encerrandolos en un cuadrilatero) y en la ventana de Estilos iremos a !
la opcién Objetos, y de la ventana seleccionaremos la opcién Alinear. | |
1 I
representan
1 !
I 1
- 1
1
I Calar Imagen de Fondo » Ainear Idéﬂs :
........ oo
- L # 3 IE"
T
= : Pulsamos la flecha negra
Sambr Ll;l Alinear Izquierda ., .
en la seccion Alinear y
i . :
= ., mear o £5 Alinear Centro se despliegan las
== 1 I} | Espacio Bquitative = . . .,
27 J7) serelar destase B3 =| alinear Derec opciones de alineacioén.
Forma

0t Alinear Arriba En este caso elegimos
Alinear centro para
alinear en sentido

~ 00 alinear Abajo i
Objeto ) Linea | Cmap o ] vertical.

|I| Sin nombre

_'_

M} Alinear Medio
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Cuando hablamos de “agregar recursos” al mapa, estamos refiriéndonos a agregar
elementos no textuales al mapa, como imagenes, sonidos, videos, etc. que
enriquezcan la informacién contenida en él ampliandola a otros canales de
comunicacién y percepcion.

Existen tres maneras de agregar recursos a nuestros mapas:

ARRASTRAR RECURSOS

Al mas puro y clasico estilo “drag and drop’ (arrastrar y soltar) lo que haremos
simplemente en este caso es seleccionar una imagen del Escritorio o de alguna
ventana y arrastrarla a uno de los conceptos del mapa, alli soltamos y aparecera
la ventana Editar enlace al recurso. En nuestro ejemplo vamos a agregar una foto
de David Ausubel a un mapa sobre la teoria del aprendizaje significativo, y al arrastrar

la foto aparecera esta ventana:

I. Se puede optar por que la imagen

sea el fondo del mapay no un (1 Definiflo como fonda
objeto vinculado a un nodo la imagen sera usada como fondao
b
(aunque no veremos este caso @ Agregarlo como enlace a un recurso

ahora).
Etiqueta: | dausubel

recurso que se vera en el mapa.
(fig. I).

3. Grupo: Tipo de recurso (imagen,
sonido, etc.) (fig. 2).

2. Etiqueta: Es el nombre del @

GErupn; ' Image

icono mostrade debajo del concepta

Mombre del Recurso: | ausubel

4. Nombre del Recurso: Es el
nombre que adopta en la vista de

90,

Tipo de Recursa: @ IPEG Image

etiqueta mostrada debajo del concepto

nombre mostrado en la ventana de wistas.

Recursos (fig. 3). t.ip-:- de dato contenido por este recurso

5. Tipo de Recurso: Es el tipo Mas Informacion: 7] Clip Art [ Cambiar Tamafio/Recartar
especifico del recurso dentro del dimenziones 180 « 202
tipo general del item 2 (fig. 4). @ Descripcion:  Tmagen de David Ausubel

6. Descripcion: Breve descripcion

que aparece como ventana pop up

mostrada como 13 leyenda debajo de 13 imagen

al pulsar sobre el nombre de la
imagen (fig. 1).

Palabras clave:

zeparado por comas

Idioma: .Espaﬁnl

B idioma del recursa

[] Mo copie este archivo a Yistas {crear un Acceso Directo)

[ Aceptar ] [ Cancelar ]
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[David nusubelj
o1l

En esta figura podemos ver como se ve

Fig. | dausubel PRI la imagen insertada en el nodo, también
la Etiqueta y la Descripcion.
Imagen de David &usubel | < Descripcion
Eﬂ Skyle Sheet
Plain Te:xt
Estos son los Tipos de Recursos que
& Soup pueden ser insertados, que incluyen
" imagenes, videos, audio, direcciones
. Style Sheet Group )
Fig. 2 -I web, texto, otro mapa, links para que
rmage C .. . .,
se inicie una aplicacién, etc.
Texk + Image . ,
En el presente tutorial veremos sélo
Discussion Thread
algunos de ellos.
Web Address
Mew Message Discussion Thread
Unikniown
Audio
[.3] Wistas - CmapTools o S
it [l nliclalelilan Ponstes o il
Mis Cmaps
Cmaps en
Mi Equipa
- = =
an 40 SR EN Una vez insertada la imagen podemos
=E = verla en la ventana de Vistas, no como
Fig. 3 e i un mapa sino como un Recurso.
Nota: los recursos se veran en la opcién
“Cmaps en Mi Equipo” de la ventana, lo
que puede llevar a confusién.
[ st jconos ?g Wista de Arbol [ﬁ Borrar
@ GIF Image
@ HTML
9 IPEG Image En esta opcién tenemos los tipos
Fic. 4 gl MIDI Audio especificos de recursos a insertar (que
g g MP3 Audio son muchisimos). En nuestro ejemplo
gifs MPEG Audio se trata de una imagen del tipo JPEG.
d MPEG video

g MPEG-4 Audio
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Luego de completar los datos en la ventana que vimos en la pagina 2 y de dar Aceptar,
veremos que ahora el concepto elegido como destino de la imagen tiene este
aspecto:

[ David Ausu bel]
=
y si cliqueamos en el icono aparecera el nombre del [

recurso, y cliqueando en el nombre o Etiqueta
aparecera la imagen en una nueva ventana.

David ﬂ.usubel]
o1l

dausubel

Irmagen de David &usubel

[F] Ajustar ...
IR 50 100 150 2

’Imagen de David Ausubel

Como vimos en la Figura 3, al arrastrar una imagen a un concepto del mapa la misma
pasa a formar parte de los recursos en el Cmap Tools, y por ende la tendremos a
mano para utilizarla en distintos conceptos del mapa y en diversos mapas.

E Nota: Cuando insertamos una imagen u otro recurso, la misma se copia a la
carpeta donde por defecto el Cmap Tools guarda los mapas, generalmente en Mis
Documentos/My Cmaps. De hecho, aunque eliminemos la imagen del mapa seguira
estando en la seccién de Vistas y como recurso disponible en dicha carpeta.

IMPORTAR RECURSOS

La otra manera de agregar recursos es procediendo —de algin modo— de manera
inversa a la anterior, es decir, agregandola a los recursos de Cmaps y luego
insertandola en el mapa. El resultado final es el mismo, lo que cambia es que de este
modo podemos primero reunir todos los recursos que vayamos a usar y luego
insertarlos en la medida que los vayamos necesitando.

Veamos el procedimiento:
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En la ventana Vistas del CmapTools, iremos a la opciéon Archivo del menu y
seleccionaremos Agregar Recursos.

Editar Herramientas “entana Syuda

Muewo Crmap Ctrl+M Aparece la  siguiente
Mueva Carpeta... Ctrl+Mayisculas+h  VeNtana para que
Muewa Lista de Discusidn exploremos nuestra
computadora en busca del
Muewva Sopa..,
recurso deseado.
Abrir Introduzea Lamentablemente la
Ctrl +4f version actual del Cmap no
f ggregarﬂecurm” nos da una vista previa del
: W ey Al ' I} recurso, lo cual es muy
atil.

3 Escritorio - B
. | =

Arviba  Escritorio  Sitios  Mis Cmaps

- Bibliotecas

[2) Descargas

& Equipo

o@ Grupa en el hogar
(@] | Mimdsica

Mostrar Lista de Recursos Agregar

Después de presionar en el boton Agregar, aparecera la ventana Editar
propiedades del recurso. Una vez que hayan terminado de describir el enlace al

[ tdita e recurso, presionando el
1 ar IEdades MECUrSC | —) ,

boton Aceptar el recurso
se copiara en la carpeta

My Cmaps y aparecera en
la ventana de Vistas.

Mombre del Recursa: | Malcolm Melaren - About Her - Kill Bil 2

nombre mostrado en [3 wentana de wistas.

Tipo de Recurso: & MP3 Audin

tipo de dato contenide por este recursao En este e]emplo

insertamos un archivo de
audio en formato mp3 y
Descripcion:  Tema de Kil Bill 2 se vera asi en la ventana
de Vistas.

Mas Informacion; Clip Ark [ Cambiar Tamario/Recortar ]

deserpeion del recursa |

Palabras clave:

saparado por comas

Idioma: | Espafil | M P3 ™
L J L )
B idioma del recursa - -

: : : ; . Malcalm Melaren - About
[ Na copie este archiva a Yistas (crear un Acceso Directaf Her - Kil Eill 2

[ Aceptar ] [ Cancelar ]
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Ahora arrastramos el nuevo recurso desde la ventana de Vistas a uno de los
conceptos del mapa como vemos abajo en la imagen, e inmediatamente aparecera
una ventana donde podemos modificar o agregar una descripcién del recurso para
que se vea al momento de seleccionarlo:

Vistas - CmapTools. I | . @ Tarantino [ = | =l | P .|1

[&rchivo Editar Herramientas Ventana Ayuda W [2rchivo Editar Formata Colaborar Herramientas Wentana Ayuda

B mis Cmaps @ | FH- | Pho
@ [Quentin Tarantino] i b
=
s 7] -
® /95 mnf{\ca__“m ()
b Directc ;v iine J]_ i
[ _m in L

. I'*'I P3:; o= | Pulp Fiction

Malcolm Mclaren - About
Her - Kill Bill 2

[¥] slo iconos P | m ¥

=y
Agregando Enlace a Recurso a "Kill Bill 2° e

Etiqueta: | Malcolm Mclaren - about Her - kil Gill 2
etiqueta mostrada debajo del concepto

e Audio
i.cuncu mostrade debajo del concepta

Recurso: Eﬁ Malcaln Molaren - About Her - Kill Bill 2
localizacion: Wiz Cmaps

Descripcion:  Tema de kil Bill 2

dezerpeion del enlace al recurso

Malcalm Melaren - About Her - Kill Bill 2

)

Terna de Kill Bill 2

Aceptar ] [ Cancelar ]

% Nota: ilmportante! Los recursos que usamos para el mapa quedan “vinculados”
con él, no “incrustados”. Esto quiere decir que si queremos enviar a alguien el mapa en
su formato nativo debemos también mandar los archivos de los recursos vinculados,
porque si no, no se veran.

Importar varios recursos a la vez

En el ejemplo anterior importamos un solo recurso (el archivo de sonido), pero bien
puede suceder que nos convenga importar varios elementos a la vez y no de a uno,
sobre todo si los tenemos en una misma carpeta.

Vamos a ver entonces como hacer para importar un grupo de recursos en “lote”.
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Yendo nuevamente a Archivos > Agregar Recursos... aparecera la ventana para

importar los archivos; veremos que abajo a la izquierda esta la opcién Mostrar Lista

de Recursos y damos clic en el signo +.

- Comunicacion y medios - @

—
Arriba Escritorio  Sitios  Mis Cmaps

EZ.I' Proyecto television, pdf

|| Provecto Yideadlip.mht
|| Publicidad en la escuela.mht
|| Taller de Periodisma. hitm

Mostrar Lista de Recursos 3 fgregar

Seleccionamos un archivo, pulsamos el botén Agregar a la Lista y veremos que se
agrega al panel inferior; luego sélo queda repetir el procedimiento con cada archivo
que deseemos importar.

| Comunicacion y medios - HE @

Arriba  Escritorio Sitios Mis Crnaps

[@ Proyecto belevision, pdf

|| Proyecto Videaclip.mht

|| Publicidad en la escuela.mht
. Taller de Periodismao,htm
|| Televisian vy escuela.mht

B Oculkar lista de recursos

Tipo de Recurso Mombre del Recurso Descripcidn Palabras clave

'@ POF File Proyecto television

o HTIML Taller de Petiodisma

Dable clic en el objeto pars editar stributos

[] Mo copie archivos externos a la venta de Vistas (crear Accesos Directos)

| Borrar Editar... Agregar Todo |

Antes de terminar podemos hacer doble clic en alguno o todos los archivos (o pulsar
el botén Editar) y editar sus atributos, esto es, modificar el nombre del recurso, su
descripcion y los tags o palabras-clave. También podemos eliminar alguno de los
archivos seleccionados con el botén Borrar.

Para finalizar pulsamos el botén Agregar Todo.




Ministerio de ey

Educacién T

Presidencia de la Nacién Instituto Nacional de Formacién Docente \
w‘te-,“‘

AGREGAR ENLACES A LOS RECURSOS

En cuanto a la tercera manera de agregar un recurso a un concepto no vamos a
extendernos demasiado ya que quizas no sea la mas practica.

Simplemente haremos clic con el botén derecho sobre uno  agregary Editar Enlaces a los Recursas...
de los conceptos y elegiremos la opciéon Agregar y Editar
Enlaces a los Recursos.

Aparecera una ventana que nos muestra los recursos que ya
tenemos cargados (por eso decimos que es un camino poco | Pulp Fiction
practico ya que es mas facil arrastrarlos) y desde alli podemos
agregarle al concepto uno o mas recursos.

BORRAR UN RECURSO :
Para quitar un recurso de un concepto simplemente se debe

cliquear con el botén derecho y elegir la opcién Borrar. Atencién Cortar
que no se esta por esta via eliminando o borrando el recurso del

Caopiar
programa sino desvinculandolo de un concepto.

Borrar [}
CORTAR Y COPIAR RECURSOS

tengamos vinculado a un concepto a otro concepto. Para eso

Para ilustrar estas acciones lo que haremos es pasar el recurso que
|qumnj[nmam2]
cliquearemos con el botén derecho sobre el recurso a trasladar,

elegimos Cortar del menu contextual y de igual modo sobre el Cortar I}
concepto de destino cliqueamos sobre la opcién Pegar. Copiar
CEDICEE!
Cortar
Caopiar

Pegar I}
Barrar
De un modo equivalente procedemos para Copiar el recurso de un concepto a otro.

IMAGENES COMO CONCEPTOS

Vimos cémo agregar una imagen a un concepto pero como “informacién adicional”,
como elemento que no es directamente visible, sino

que hay que cliquear en su etiqueta para visualizarlo. [Quentin Tarantino ]
Sin duda, puede ser mejor en algunos casos que las e |
imagenes se vean directamente, no sélo para hacer el P €s filmda

mapa mas atractivo sino también para que el visionado
de la imagen se haga directamente sin que deba
mediar ninguna accién del usuario.

[Directur de cine ]

Veamos cémo hacer esto siguiendo con el mapa de Pulp Fiction [ Kill gill_ K'”&” 2 |

ejemplo que usamos anteriormente:
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|. El primer paso sera agregar la imagen a los Recursos, ya sea a través de la
opcion Agregar Recursos en la ventana de Vistas o directamente
arrastrandola a la misma.

Archivo Editar Herramientas Wentana Ayuda

g Mis Crnaps
e

= HTML)

Pulp Fiction Taller de Periodismo

solo iconos

2. Luego seleccionamos el concepto al que deseamos agregar la
imagen, y en la ventana de Estilos, pestafia Objetos, cliqueamos _
en el boton que esta habilitado en la zona de Imagen de Fondo. i ‘ i

i b
7] Selecione Fonde ® Hu

Imagen de Fondo

3. Seleccionamos la
imagen que se halla en
Recursos y que
queremos que
aparezca como imagen
de fondo del concepto.

4. Vemos en este caso
que el mapa se ha
deformado, y que el
texto del concepto

quedd en el centro de la imagen y no se lee bien. Pero hay forma de solucionarlo.

[ Aceptar ] [ Zancelar ]

[Quentin Tarantino ]

by | it s | [ kil gin 2

4

o
w‘j:::‘z
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E Nota: Es importante adecuar el tamafio de las imagenes que vamos a usar antes de
agregarlas a los recursos, ya que no tiene sentido y genera mucho peso informatico en
kilobytes usar una imagen muy grande para luego verla reducida en el mapa conceptual.

5. Antes de resolver este caso puntual veamos las diversas opciones que nos
presenta la seccion Imagen de Fondo.

Imagen de Fondo

Con este botén, la forma del concepto se & @ )
adapta al tamano original de la imagen. S M
cillyck

Con este otro, Cmap coloca la imagen en Imagen de Fondo
forma repetida (como mosaicos) dentro del &’ iy

concepto respetando el tamano de imagen N @ )

original.
. Imagen de Fondo
En este caso la imagen es recortada, &]

/ ~
adaptandose al tamafo de la forma que = @
. [
contiene el concepto. BN [k

. , . Imagen de Fondo
Finalmente, este botén adapta la imagen a

la forma, y si cambiamos la forma, la imagen i,
-
se adecua a ella. @ ]

Pero habiamos quedado en buscar un formato de disefio que nos
permita ver bien la imagen y el texto, y a eso vamos. Una primera
opcién es poner en negrita el texto y cambiarlo de color, pero
vemos que el tipo de imagen no nos deja verlo bien (en este caso al
menos).

Por lo tanto —en nuestro caso— usaremos la opcién uno de los
botones de formato de imagen y le daremos a la forma un tamafo
mayor a la imagen, de manera que podamos visualizar el texto.
Luego iremos a la opcién Fuentes de la ventana de Estilos y con
los botones de alineacién de texto lo colocaremos en la base del
concepto.

=t

i

Ainear Texto

e
I
i[ufs
thil
|
@

bt
o
e
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Para terminar le quitamos el color de relleno a
la forma, también el color de la linea de borde
para que nos quede asi: o

25
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[ Director de cine ]

[Quentin Tarantino ]

KlII Blll kil Bill 2

{:

Pulp Fiction

ANOTACIONES

Se pueden anadir anotaciones de texto a un mapa, a la manera de notas post-it. Las
anotaciones pueden usarse para ampliar la informacién sobre un concepto en
particular o sobre el mapa en general o para crear un comentario o sugerencia para
otra persona que lea el mapa o lo esté elaborando con nosotros.

Para crear una anotacién, hay que hacer clic con el botén derecho del raton en el
lugar donde se quiere la anotacién y del menu contextual elegir Anotar....

Una anotacién nueva aparecera con
campos para afadir texto y su nombre.
Para guardar la anotaciéon, usamos la
opcién minimizar, y finalmente ubicamos la
nota donde deseemos.

David Aug

Anotacion =

David Paul susubel (Nueva York,
1915 - 2008), psicdlogo v pedagogo
estadounidense.

David Ausubel
=
Una vez que la nota esta minimizada habra
que hacer doble clic sobre ella para ver
su contenido. Y si queremos borrar la
nota, sélo la seleccionamos y pulsamos el botén Delete o Suprimir del teclado.

por: Juan Pablo Requena

INFORMACION

Las anotaciones vistas tienen la ventaja de poder incluir informacién ampliada sin
“ensuciar” la visién del mapa, pero la desventaja de que hay que ingresar a la nota
para ver su contenido. Si lo que deseamos es ingresar una ampliacién breve hay otra
forma de hacerlo que puede ser de visualizacién mas directa y mas cémoda, y ésta es
el “agregado de informacién”. Asi, la |
informaciéon que se agrega a un concepto se

David Ausubel 1

visualiza cuando detenemos el cursor del mouse
sobre dicho concepto, y aparece como una
pequena ventana pop-up o como un too! tip; y
se genera de este modo:

Sgregary Editar Enlaces a los Recursos..,

Sgregar Pagina Weh..,

Agregar informacian...
Muewa Lista de Discusion [}

21
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Cliqueamos con el botén derecho sobre un concepto y elegimos Agregar
informacioén. Escribimos la informacién en el panel superior y aceptamos.

Informacidn del ratéin encim: - Psicglogo  pedagogn estadounidense | Cuando ubiquemos el cursor sobre el
concepto aparecera la informacion.

David Ausubel

el texto es mostrado cuando el ratén pasa sobre el

Informacion oculta, ..

F'lcc'ulu:ugu:u v pedagogo estadounidense,

el texto no es mostrado, pero =& puede usar para |z

Acepkar ] ’ Cancelar

Ademas de ampliar la informacién contenida en los nodos a través de informacion
pop-up y notas post-it, lo podemos hacer agregando al nodo un /ink o enlace a una
pagina de Internet sobre ese tema.

En nuestro caso, vamos a linkear una pagina web con la biografia de Quentin
Tarantino al mapa que venimos trabajando sobre él.

Para esto simplemente hay que hacer clic con el botén Agregar y Editar Enlaces a los Recursos...
derecho sobre el nodo y del menu contextual elegir la
opcion Agregar Pagina Web...; en la ventana que
aparece pondremos el Nombre del recurso (que se
vera al pasar el cursor sobre el recurso), la Direcciéon de la pagina Web y en forma
i — 7 optativa una Descripcién y Palabras
clave. Luego de aceptar veremos
qué forma toma el concepto con la
ol rombre mamtrade o las vidtas pagina vinculada, y si cllqueamos: en
- : el icono del recurso aparecera la
Ip0 de Fecurso; . .z . .

@'—'R'— i descripcién, y si cliqueamos en el
tipo de dato contenido por este recurso nombre se abrira la pégina web en

Direccidn en laWeb: | :dia,org/wikifQuentin_Tarankino nuestro navegador.
ej: http i ihmc o=’
Descripcisn:  Fusnte: Wikipedia [Quentin Ta rantino]

LAgregar Pagina Weh...
Agregar informacian... [}

i Mombre del Recurso: | Biografia

descrpeion de la direccion web

Palabras clave:
Fuente: Wikipedia

Teparadas por coma

Aceptar ] [ Cancelar
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Por “exportar” se entiende guardar el mapa en un formato de archivo diferente al
formato “nativo” que presenta Cmap y que permite tanto ser insertado en otro Asicomo el formato
programa (como un documento de texto o presentacién) como ser visualizado por de archivo nativo de

alguien que no tenga instalado el Cmap Tools. Excel es xIs, y el de
Word es doc, el

Entonces, si enviamos a alguien ese archivo podra editarlo si tiene instalado el formato del Cmap
programa, pero, si lo que deseamos es que no pueda modificarlo o enviarselo a Tools es cmap.
alguien que no posea el programa debemos “exportarlo” en un formato mas genérico

y que solo sirva para su visualizaciéon, como lo puede ser cualquier formato de imagen,

como JPG, BMP, etc. Veremos a continuacién unos ejemplos de exportaciéon a los

formatos mas comunes y extendidos.

Exportar como imagen

Para exportar nuestro mapa Editar Formato Colaborar
iremos a la opcién Archivo del Muewo Crrap
menu y luego a Exportar Cmap Cerrar Crap
como..., alli elegiremos para este

. ., Guardar Crmap
ejemplo la opciéon Imagen...

Guardar Crmap cormo...
Aparecera luego una ventana que
nos permite elegir la carpeta
donde se almacenara el archivo, el

Guardar Sesidn de Conversacian

Exportar Crnap como I} 3 Irmagen...

nombre del archivo y sobre todo Wer cormo Pagina Web Formata de Documenta Partatil..,
qué tipo de imagen elegiremos Formato Postscript...
como formato de salida. ‘ectar Grafico Escalable..,

Veremos que hay varias opciones de formato de archivo para elegir, unas mas
conocidas que otras y de diferente tipo. Hay que decir que el formato de imagen mas
popular es del tipo “mapa de bits”, y entre ellas las que recomendamos por su
universalidad son las BMP, |JPG y PNG, aclarando que entre éstas las mejores en
cuanto a que presentan buena calidad y poco peso bytes son las PG y las PNG.

23
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I Exportar Cmap coma JPEG.

Guardar ent | | Mis documentos

i . Backup
e b . Bluetooth
Elementos Expression

recientes Fax

! , gegl-0.1
o Mis archivos recibidos

Escritario Py Crnaps
% My Dropbox

‘_ I[Ii Powverbiullet

Mis | Documentas digtimap {.bmp)

Encapsulated PostScript {.eps, (epi, .epsi, .epsh)
JPEG (.jpg, .joeg)

l‘ MG {.prg) ——
| Portable Document Format §pdf)

Equipo PostScript (.ps) - =

documentos

. Scalable Yector Graphics {.svg, .svaz) =

b= MNaombre de archivo: Guardar
‘._h; Windows Enhanced Metafile {.emf, .emz)

o Archivos de tipo: IPEG {.ipa, .ipea) Cancelar

o ! ! -

b A

Siguiendo con este ejemplo elegiremos el formato JPEG, y luego iremos al botén
Opciones, para configurar mas en detalle las caracteristicas del archivo de salida.

Las opciones son el tamano (Escala de la imagen), la |Cpcicnes para: JPEG {'iﬁi |ﬁi-u

resoluciéon (que esta medida en DPl “puntos por

pulgada”) y la Calidad, que estd determinada por el Escala de la imagen 200 | 516 | DRI
nivel de compresién de la imagen (a2 mas calidad
menor compresion y mas peso en kilobytes). Una alidad: an | =

escala del 200 % y una calidad del 90 % es una
buena ecuacién en cuanto a calidad de la imagen y
peso del archivo final.

[ Aceptar l ’ Cancelar ]

Exportar como archivo PDF

Antes de explicar el procedimiento cabe decir que el formato
PDF es un formato de documento de “sélo lectura” y que
estd ampliamente difundido para distribuir documentos. Se
leen con el programa gratuito Acrobat Reader y otros
similares —también gratuitos— que han salido al mercado.

Formato de Documento Portatil,..

Wector Grafico Escalable...
Pagina Web...

Para exportar entonces en este formato hay que ir a la opcidén
P 79 P Esquera de Crmap...

de Exportar Cmap como... y elegir Formato de

Documento Portatil. Proposiciones cormo texta..,

. . ., Archivo CxL.,
En este caso las opciones de configuracion son mayores y .
. . . . , . . ., . Archieo XThIKCKM..
permite definir el tamafio de pagina, la orientacién y una serie _
de metadatos al documento, como informacién sobre el A il L
autor, palabras clave, etc. Lifetdap..,

Muy bien, llegamos aqui al final del primer tutorial de Cmap Tools. Recuerden que los
que tienen Internet pueden acceder al sitio de ayuda del mismo website del Cmap
Tools: http://cmap.ihmc.us/support/help/espanol/

24




