3.- MEDIDAS Y DECISIONES PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA.

3.1. MEDIDAS PREVISTAS A REALIZAR POR TRAMO.
PRIMER TRAMO

· Componer frases motivadas por historias narradas, dibu​jos, experiencias vividas, pelícu​las, diapositivas.

· Asociación de palabras y pictogra​mas.

· Realizar libros en clase de poe​sías, cancio​nes, deportes, talleres...

· Consultar libros, revistas, diccio​narios descriptivos, enciclopedias infantiles para obtener información.

· Realizar ficheros de palabras trabajadas en clase.

· Presentación por parte de los tutores de los libros y colecciones de la biblioteca de aula y de la Biblioteca del Centro.

· Todos los niños diariamente se llevan un cuento, para leer y hacer un pequeño copiado en casa (1º y 2º de primaria).
· Cumplimentación de fichas de lectura sobre los libros leídos (3º -6º de primaria).
· En los trabajos de aula los enunciados tienen que ser leídos detenidamente (sin explicación del profesor) para favorecer la comprensión de los mismos y la autonomía del alumnado.

· Breves exposiciones orales de los alumnos sobre cuentos leídos.

· Memorizar poesías, refranes, fechas importantes, adivinanzas, canciones.

· Fomentar el gusto por escuchar cuentos.

· Realizar actividades de comprensión lectora, utilizando medios informáticos.

· Diez minutos de lectura silenciosa al inicio de la mañana en el segundo curso.

· Fomentar la fijación de las reglas ortográficas.

· Participar en sencillas dramatizaciones. 
· Lecturas dramatizadas/dramatizaciones por parte del profesorado.
SEGUNDO TRAMO
· Utilización de estrategias que facili​ten y hagan posible la comprensión del texto: releer, utilizar el contexto lingüístico anterior y posterior, consultar el diccionario y otros recursos de infor​mación.
· Lectura conjunta de un mismo libro. En las aulas de segundo tramo existen ejemplares suficientes para la lectura individualizada de un libro concreto.
· Lectura de  distintos tipos de textos,  literarios y no literarios.

· Dibujo sintetizado de un texto.

· Análisis de textos en carteles, cómics, publicidad...

· Interpretación de la intencionalidad subyacen​te en los mensajes publicitarios.

· Diferenciación de los personajes en un texto.

  
 
- Distinción entre personajes reales, imagina​rios.

  

-  Iniciación a la distinción entre hechos reales e imaginarios.

  

-  Relatar con precisión lo que ha ocurri​do.

  

-  Localización de lugares: ¿Dónde ha ocu​rrido la historia?
  

-  Búsqueda de distintas soluciones para el mismo conflicto.

· Trabajar los medios de comunicación:

· La prensa: Partes del periódico y la noticia: titular y pie de foto.

· Iniciación al cómic. 

· Diez minutos de lectura silenciosa al inicio de la mañana.

· Utilización de medios informáticos  como apoyo a la lectura, como motivación, fomento de la atención y concentración.

· Fomentar la fijación de las reglas ortográficas.

· Realización de actividades que fomenten la capacidad de observación y concentración.

· Cumplimentación de fichas de lectura sobre los libros leídos.

· Exposición  oral de temas libres o sugeridos por parte del alumnado.

· Lectura en común de al menos un libro, desde 4º curso, y realización de actividades sobre el mismo, que incluyen la puesta en común, abierta al alumnado de todo el Centro, en la Biblioteca.

· Dramatizaciones, guiñoles, teatro.

· Recomendación de lecturas a compañeros.

· Participación en la realización de una revista escolar.

· Visualización de películas y su posterior comentario.

· Búsqueda de información en los diferentes medios de consulta, libros, medios informáticos.
ACTIVIDADES COMUNES

Las diseñadas por la Comisión de Biblioteca para todo el centro, teniendo en cuenta:

Actividades conmemorativas para el día del libro y Semana Cultural : recital de poesía, dramatizaciones, lecturas públicas, cuentacuentos…

Préstamos diarios (Biblioteca de aula) y semanales (Biblioteca del centro)

Cuento congelado.

1. Seleccionar un cuento.

2. Leer el cuento en voz alta.

3.- Dividir a los alumnos/as en dos grupos como mínimo.

4. Pide a cada equipo que escoja una escena del cuento leído y para que la represente como una “escena congelada”; es decir, que cada uno de los participantes adopte una posición determinada y que no se mueva. 

5. Organiza la representación por equipos de su escena y explica que los otros equipos deberán adivinar cuál es la parte del cuento representada. 

Cuento con sombras chinescas: los alumnos/as elaboran con cartulina las siluetas de los principales personajes y los van moviendo en función del trascurso de la lectura del cuento.

Cuento con sonidos: Se elige un cuento en el que aparezcan muchos personajes en distintas situaciones. Con la primera lectura en voz alta se identifican los sonidos y en la segunda lectura se emiten los sonidos de los personajes o situaciones.

Muestra bibliográfica: Los alumnos/as escriben anécdotas, datos curiosos,… de aquellos libros se han leído y quieren presentar a sus compañeros/as o al centro. Se muestran los libros en un expositor accesible junto a las tarjetas. Con esta actividad se pueden presentar nuevas colecciones de la biblioteca o colecciones que no hayan leído.

Teatro en atril: Lectura de un cuento desde distintos atriles. A cada alumno/a se le entrega un ejemplar para que lea, de forma dramatizada, a cada personaje o parte de la historia.

Adivina, adivinador: Dividir a los alumnos/as por equipos y repartir distintas adivinanzas. Los equipos tendrán que adivinas las respuestas.

Buscatítulos: Leer el cuento o historia sin nombrar ni el título ni el final. Cada niño/a debe escribir el título y el final que crea oportuno. Se comparten en clase y al final se lee el título y el final original.

Enredo de cuentos: los niños eligen personajes de cuentos tradicionales diferentes. Ellos van mezclando personajes y situaciones de modo diferente al tradicional, cuidando que aparezcan los elementos básicos de la narración.

Los cuentos absurdos o al revés.

Dibujo mi propio final: Pedir a los niños/as que dibujen u final diferente al que han escuchado.

Libro viajero.

Competiciones de lectura.
Técnicas de Rodari:

1.- La piedra en el estanque.
Rodari parte de la idea de que: "una palabra lanzada en la mente produce ondas superficiales y profundas", provocaría asociaciones, recuerdos, fantasías…
Se trata de proponer a los niños una palabra y trabajar con los contenidos que les sugieran.
Elijo la palabra "bote", esta palabra podría trabajarse así:

- Ver las asociaciones mentales que les sugiere, narrar alguna historia.

- Afinidad de sonidos que empiezan por "bo": bocadillo, boca, botella, bolsa…; que acaban en "ota": pelota, cabezota, gota…

- Afinidades semánticas: zapato, zapatilla, sandalia…

- Trabajar con acrósticos:

B Balón……………Bola

O Orangutanes……orugas

T Teléfono………..Tetera

A Arcas…………..Almendras

Una vez trabajadas estas posibilidades, pueden surgir buenos textos, ya que su imaginación ha sido estimulada.

2.-Binomio fantástico.

Se le pide a un niño que escriba una palabra en el encerado, mientras otro se tapa los ojos. Cuando todos han visto la palabra que ha escrito su compañero, se borra esa palabra, y el niño que se tapó los ojos sale al encerado y escribe otra al azar. Este rito preparatorio crea un clima de espera y atención.
Hay que tener en cuenta que para que el juego tenga efecto tiene que haber una cierta distancia entre las dos palabras.
Algunos ejemplos podrían ser:

Pulgarcito - Avión, Perro - Armario, Lápiz - Canción.

La forma de trabajar con este binomio puede ser:

1- Narrar libremente historias que contengan las dos palabras.

2- Establecer relaciones entre las dos palabras colocando preposiciones.

3- Hipótesis fantásticas.
Rodari parte de la idea de que las hipótesis son redes. Lanzas la red y tarde o temprano, algo encuentras.

Ejemplos de hipótesis serían: ¿Qué pasaría sí…?

Para darle más interés a sus historias, se les puede sugerir que comenten:

- Redacciones de los diferentes personajes.

- Diálogos que surgirían.

- Escoger protagonistas de la historia.

4.-Viejos juegos:
Papeletas con preguntas y respuestas:

¿Quién era?

¿Dónde estaba?

¿Qué hacia?

¿Qué dijo?

¿Qué dijo la gente?

¿Cómo acabo?

5.-El error creativo.
De un lapsus puede nacer una historia. Se pueden aprovechar los errores de los niños,

- Ortográficos: vota, Pilgarcito, hogro.

- Pronunciación: zamilia, toche
Se puede pedir a los niños que inventen objetos a que da lugar el error y ver para qué pueden servir.

6.- Juegos con los cuentos.
Es un juego divertido, pero que debe jugarse en el momento adecuado.

A los niños les gusta el orden y puede ocurrir que cambiarlos cuentos les irrite.
Cuando los conozcan bien y no tengan nada nuevo que decirles, puede surgir la parodia. Se puede jugar de diversas maneras,

A/ EQUIVOCAR HISTORIAS.

Se trata de cambiar los personajes o situaciones de la historia.

B/ CUENTOS DEL REVÉS.

Se trata de trastocar el tema del cuento de forma premeditada:

Con este trastocamiento podemos conseguir el punto de partida de una narración libre que se desarrolle autónomamente en otras direcciones. Ej Caperucita Roja en Helicóptero.

C/ ¿QUÉ SUCEDE DESPUÉS?.

Se trata de continuar los cuentos.

D/ ENSALADA DE CUENTOS.

Se mezclan elementos de diferentes cuentos.

-Pulgarcito se encuentra con Caperucita en el bosque

.

E/ PLAGIAR CUENTO.

Se trata de copiar la estructura de los cuentos, pero inventando otros personajes, relaciones y situaciones entre ellos, dejando viajar la imaginación.

..........Y muchas técnicas más en este libro:

“Gramática de la Fantasía: introducción al arte de inventar Historias”
Publicación de actividades en la web del cole como reconocimiento público al trabajo de  alumnos/as:
· Publicar imágenes o trabajos realizados por los niños/as, de manera que salgan de las paredes del aula  y del colegio.

· Publicar felicitaciones: navidad, día del padre o madre, día del libro…

· Publicar entrevistas a alguna persona del cole o del pueblo. (5º/6º de primaria).

· Elaborar videos  con los libros viajeros y publicarlos en la página del cole.
Fuera del centro:
Debido a que las propuestas extraescolares de animación lectora pueden ser muy variadas, nos hemos centrado en seleccionar aquellas que nos brinda el entorno escolar y en las facilidades para llevarlas a cabo. Destacamos seis viables:

Visitamos una librería: es una actividad a organizar en grupos reducidos para que sea provechosa. Se contactará con libreros cuyo establecimiento está cerca de la escuela y acepten la visita, y les comente qué tipo de obras venden, cómo las organizan por materias, géneros, temas o edades, por qué eligieron ese trabajo, alguna anécdota divertida... El objetivo es que los pequeños se vayan con la sensación de haber descubierto un lugar amable y sugestivo.

Vamos a una biblioteca pública: como en la anterior salida, es necesario contactar primero con el responsable de la biblioteca y concertar una visita para que los alumnos sepan cómo se ordenan los fondos y se localiza una obra determinada, las normas de uso, los servicios que ofrece y las actividades que en ella se organizan. Se trata de ofrecer una imagen dinámica y lúdica que contraríe el tópico de que las bibliotecas son aburridas o lugares pensados únicamente para estudiar.
Asistimos a una representación teatral: se asistirá a alguno que se celebre en Yecla, para dar pie a comentar o debatir qué nos ha parecido, por qué los protagonistas actuaron de determinado modo, qué hubiesen hecho los niños en su lugar, cómo podría continuar la historia, si nos ha sorprendido el final o nos lo esperábamos, etc. Además, es posible incidir en la importancia del lenguaje no verbal en la representación y, en los últimos cursos de Primaria, escribir conjuntamente una escena nueva pensando en leerla de manera dramatizada, o en escenificarla ante compañeros de otros cursos que hayan visto la obra.
Nos divertimos con nuestros mayores: es una propuesta que requiere la complicidad de personas que vivan en una residencia o pertenezcan a una asociación de la tercera edad. Si lo conseguimos, programaremos una visita para que expliquen a los alumnos cuentos de su infancia, les reciten romances o les reten a descubrir adivinanzas. Muchos ancianos poseen una rica cultura popular y se entusiasman recordándola y transmitiéndola, sobre todo a quien escucha con atención o pregunta quién les contó tal o cual historia, qué cuentos preferían de niños, cuándo recitaban villancicos o canciones, etc.
Averiguamos cómo se hacen los libros o los periódicos: la visita a una imprenta o a un periódico de nuestro municipio puede avivar la imaginación de los niños. Ver cómo se editan volúmenes, se configuran portadas, se trabajan imágenes o se da forma a noticias empleando tecnología informática... es asomarse a un mundo en el que se alían la palabra, la creatividad y las TIC para producir libros, revistas o diarios que compran y disfrutan los lectores.

