	ELEMENTO
	DESCRIPCION Y USO

	5.1 Tipo De Interactividad
	Tipo de aprendizaje predominante soportado por este objeto de aprendizaje: activo, expositivo y combinado.

	5.2 Tipo De Recurso Educativo
	Tipo de recurso.

	5.3 Nivel De Interactividad
	Grado de interactividad que caracteriza al objeto educativo (referida al grado en que el aprendiz puede influir en el aspecto o comportamiento del objeto educativo).

	[bookmark: _GoBack]5.4 Densidad Semántica
	Grado de concisión de un objeto educativo. Puede ser estimada en función de su tamaño, ámbito y duración, e independientemente de su dificultad.

	5.5 Destinatario
	Usuario principal para el que ha sido diseñado el objeto educativo: profesor, autor, aprendiz, administrador

	5.6 Contexto
	Entorno principal en el que se utilizará el objeto educativo: Escuela, Educación Secundaria, Entretenimiento y otros.

	5.7 Rango Típico De Edad
	Edad del destinatario, por rangos de edades.

	5.8 Dificultad
	Grado de dificultad que presenta, para los destinatarios típicos, trabajar con y utilizar este objeto educativo.

	5.9 Tiempo Típico De Aprendizaje
	Tiempo medio de utilización del recurso

	5.10 Descripción
	Comentarios sobre cómo debe utilizarse este objeto educativo

	5.11 Idioma
	Idioma utilizado en el objeto educativo.
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