COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

COMPETENZA DIGITALE

CAMPO DI ESPERIENZA

TUTTI

COMPETENZE SPECIFICHE

Utilizzare le nuove tecnologie per giocare, svolgere compiti, acquisire informazioni, con la supervisione dell’insegnante

TRAGUARDI FORMATIVI

ABILITA’ CONOSCENZE
Muovere correttamente il mouse e i suoi tasti Il computer e i suoi usi
Utilizzare i tasti delle frecce direzionali, dello spazio, dell’invio Mouse
Individuare e aprire icone relative a comandi, file, cartelle ... Tastiera
Individuare e utilizzare, su istruzioni dell’insegnante, il comando “salva” per un documento gia predisposto e nominato dal docente stesso. Icone principali di Windows e di Word
Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico, linguistico, matematico, topologico, al computer Altri strumenti di comunicazione e i suoi usi (audiovisivi,

Prendere visione di lettere e forme di scrittura attraverso il computer

Prendere visione di numeri e realizzare numerazioni utilizzando il computer

Utilizzare la tastiera alfabetica e numerica una volta memorizzati i simboli

Visionare immagini, opere artistiche, documentari

telefoni fissi e mobili....)




