Problemas e Oportunidades

Sequévcia da Elaboragdo: 1 Selecionar Seamewto(s) e Atividade(s)
2 Tdewntificar Problemas (Pains)
3 Tdewtificar Oportunidades (Gaivs)
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Historias de Usuarios (SolugGes e Iniciativas)
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Deixar com linha pontilhada somente os itens que sejam opcionais.

Fste tipo de mapa mental visa dar subsidios para Requisitos
(RFs/RNFs) e Modelagem de Dados no projeto de software (Q3).

Em casos onde se tenha muitas atividades, ou atividades complexas,
poderd ser feito um MM para cada atividade especifica.
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Na definicdo das Necessidades,
o detalhamento pode conter

a finalidade da necessidade,
em linha abaixo,

escrita em Fonte Diferenciada.

“Conceitos” sdo um termo genérico,
com significado de “Conhecimento”,
como nos Mapas Conceituais.

Seus itens poderdo ou ndo vir a ser
Fntidades/Tabelas/Documentos na
modelagem de dados (em Q3-Projeto).
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